Projeto Teéfilo Educ@ Na Mata

Por Josete Maria Zimmer

O Projeto TeofiloEduc@ na Mata consiste no trabalho desenvolvido na
Informatica Educativa da EMEF Teofilo Benedito Ottoni, do Municipio de Sao
Paulo na Regido do Butanta. Seu principal objetivo é implantar na escola uma
cultura de uso pedagodgico das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(TIC) e atingir estudantes, professores, funcionarios, pais e comunidade,
despertando-0s para o uso critico e criativo destas Tecnologias.

Na escola ja existe um trabalho pedagdgico por meio de projetos desde
2002, e, para relacionar as atividades desenvolvidas na sala de aula com as
atividades desenvolvidas no laboratério de Informatica, ndés, professoras
Orientadoras de Informatica Educativa, procuramos garantir um trabalho
integrado com o projeto pedagdgico da escola.

Justificativa

O grupo coletivo da escola decidiu trabalhar com a tematica “Valorizacao
da vida, trabalhando relacées, eu, outro e tudo que nos envolve”.

Entendemos que as Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo
ja fazem parte do cotidiano dos alunos e da escola e que, via
Interdisciplinaridade, € possivel utilizar estas novas tecnologias em apoio a
projetos relacionados a qualquer area do conhecimento, bem como utiliza-las
em parceria com os professores como apoio as atividades de suas disciplinas.

A escola, em parceria com a Comunidade de Amigos do Bairro e o
Centro de Educacdo Ambiental da Previdéncia, tem um projeto de preservacao
da Mata Atlantica, que é um fragmento remanescente de Mata que esta
localizado no bairro do Parque Ypé, Regido do Butanta, e faz divisa com cinco
municipios: Sao Paulo, Taboao da Serra, Osasco, Cotia e Embu.

Aproveitando esse movimento da escola, decidimos com os alunos criar
o Projeto “TedfiloEduc@ na Mata” por entender que problemas ambientais
decorrentes da ndo preservacdo das espécies animais e vegetais sao
problemas relacionados com a acao humana, dimensdes politicas,
econdmicas, sociais, culturais e institucionais. Segundo a Prof. Dr2. Silvana
Santos (Biéloga e autora do Projeto Movimento em prol da Mata Atlantica do
Parque Ipé), a escola pode fazer muitas coisas para mudar este contexto.



A idéia da Prof. Dra. Silvana foi que divulgassemos esse projeto da Mata
Atlantica no Site da escola. Como nao podiamos mais hospedar o site no
HPG, por ser pago, uma aluna deu a idéia de criar um Blog/Blig na IG. (Blig,
por ser na |G, Internet Gratis).

Os alunos desejavam utilizar a internet, mas esta chegou para eles
apenas em meados de 2003. Os alunos me perguntavam por que nao
tinhamos um Site? A resposta era sempre a mesma, porque nao tinhamos
conexdo com a internet, ainda.

Com o advento da internet, os alunos desejavam enviar e receber e-
mails, participar de conversas eletrbnicas (chats), entrar em comunidades
virtuais, criar diarios virtuais (blogs), enfim, utilizar as ferramentas e alternativas
que o computador possibilita por meio da internet. Desse modo, ainda no ano
de 2003 iniciamos o trabalho com utilizagdo de internet e publicamos o primeiro
trabalho sobre 0 movimento da escola para plantio de mudas. (ainda no HPQG)
http://www.teofiloeduca.hpg.com.br. Mais tarde publicamos as imagens no
Flickr (http://www.flickr.com/photos/jmzimmer/sets/72157604386809348/).

Em 2004 continuamos discutindo o projeto da Mata e criamos arquivos
para publicacdo. Ainda em 2004 iniciamos as pesquisas sobre blogs,
organizamos pastas, criamos banco de dados de imagens, gifs, textos, sons e
videos. Publicamos o nosso primeiro blog. http://tecfiloeduca.blig.ig.com.br

A manutencao deste blog ficou sob a responsabilidade dos alunos da
Radio e do Grémio que freqientavam o laboratério de Informatica ap6s as
aulas, infelizmente. (Penso que as TIC podem ser utilizadas por qualquer
disciplina e dentro do horario normal de aula, mas essa é outra discusséo).

Como fundamentacao para este trabalho, apoiei-me nos textos de José
Armando Valente, Maria Elizabeth Prado e José Manuel Moran. Também
busquei mais aprofundamento pedagodgico nas teorias de Paulo Freire, Lino de
Macedo, Vygotski, e Fernando Hernandes. Na Internet, pesquisamos no Portal
Educarede, na Cidade do Conhecimento/USP, Escola do Futuro USP, no Site
da Nova Escola e no Centro de Referéncia Mario Covas.

Objetivos

e Sensibilizar toda a comunidade escolar sobre a problematica da Mata e
a importancia de conhecé-la para mudar de atitude;



e Identificar elementos da paisagem significativa para compreender que a
degradacao ambiental interfere na qualidade de vida das pessoas, tanto
local como globalmente;

e Desenvolver habilidades para uso critico e criativo das tecnologias da
informacéo e comunicacgao visando producao de conhecimento;

e Facilitar o acesso aos recursos tecnolégicos existentes na escola,
possibilitando maior envolvimento e cooperacdo na realizacdo de
projetos interdisciplinares;

¢ Incentivar o protagonismo Infanto-juvenil.

Desenvolvimento

Inicialmente cada aluno criou sua conta de e-mail e enviou uma
mensagem para mim contando suas expectativas com relacdo ao projeto.
Depois disso, para facilitar a comunicacado entre todos, criamos um grupo de
discussao no Yahoo, que chamamos de “alunosdoteofilo”.

No Portal Educarede, o projeto foi inscrito na Comunidade “Meio
Ambiente uma Urgéncia...” Depois utilizamos o Portal para cadastrar os alunos
e professores participantes do projeto. Os alunos pesquisaram no Be-a-ba da
Internet do Portal Educarede, sobre Blogs e Comunidades Virtuais. Também
utilizamos a secado Galeria de Arte para publicarmos as fotos das trilhas,
plantio, encontros e conferéncia realizada na escola sobre o Meio Ambiente.

Em parceria com os demais professores, levamos os alunos para
caminhada e participamos do plantio de mudas, da trilha e das atividades de
sensibilizacdo e jogos desenvolvidos no topo da Mata. Sempre com o cuidado
de nao deixar lixo no local e nem agredir as plantacdes.

Todos os alunos da escola estiveram na Mata e desenvolveram alguma
atividade que finalizou no laboratério de Informatica. Entre elas: Desenhos,
relatos, fotos, histérias em quadrinhos, folhetos e exposicdes, maquetes, teatro.
E, com os educadores, realizamos uma oficina sobre WebQuest.

Os produtos finais desses trabalhos normalmente s&o publicados
através da midia eletrénica, fazendo tudo para evitar o desperdicio de papel. A
impressdo no papel é utilizada apenas para material que ndo pode ser
distribuido eletronicamente. Ver em http://jmzimmer.blog.uol.com.br/projetos.



Etapas

1. No Laboratério de Informatica Educativa os alunos fizeram a divulgacao
e apresentacdo do projeto em Power Point, para todos os alunos,
Equipe Técnica da escola e participantes da Comunidade (Conselho de
Escola);

2. Os alunos pesquisaram assuntos relacionados a Educacao Ambiental
sobre: Agua, Lixo, Animais, Poluicdo e Matas;

3. Vimos o que é blog e para que serve, 0 que precisamos providenciar
para sua construcdo, desenvolvimento, alimentacdo e manutencédo de
um blog;

4. Os alunos criaram e-mails inicialmente no |G, depois no Yahoo e em
seguida fizeram troca de mensagens entre eles e entre professores;

5. Também aprenderam a administrar suas mensagens na caixa de e-
mails;

6. Discutiram sobre privacidade, autoria, problemas com virus e ética na
internet;

7. Organizaram o material que seria publicado e para isso cada aluno criou
sua pasta, aonde iam guardando seus arquivos. Uma espécie de
portfélio;

8. Separaram as pastas de texto, fotos, “gifs” animados e videos;

9. Selecionaram e renomearam as fotos que seriam publicadas;

10. Exploraram varios sites e blogs educativos.

Minha fungdo durante essas etapas foi de mediadora, orientando o
processo, intervindo quando necessario e disponibilizando as ferramentas do
computador e internet para o desenvolvimento do projeto.

Atividades desenvolvidas na Mata Atlantica

e Caminhada até o local da mata com alunos e professores;
e Sensibilizacao através de dindmicas e jogos;

e |dentificacdo de espécies vegetais e animais;

e Plantio de mudas;

e Varias trilhas para reconhecimento do meio;

e Registro com fotos e filme;

e Elaboracao de cartazes;



e Elaboracao de musicas sobre a mata (Rap).

Outras acoes que foram desencadeadas

e Construcao de uma composteira e horta;

e Realizacao de oficinas de reaproveitamento (papel, plastico, lata, vidro e
alimentos);

e Apresentacao Multimidia das fotos tiradas na mata;

e Elaboracgao de coreografia;

e Criacao de outros blogs;

e Mostra Cultural na escola;

e Conferéncia sobre o Meio Ambiente.

Disciplinas e conteudos trabalhados no projeto

e Educacao Fisica: Caminhadas (trilhas), consciéncia corporal,
freqiéncia cardiaca, dinamicas e preservacdo da mata relacionada a
saude da comunidade e jogos ludicos.

e Artes: Desenhos manuais e no computador, histérias em quadrinhos e
textos ilustrados sobre reducéo do lixo, reciclagem e reaproveitamento.

e Geografia: Conhecimento, aproveitamento, valorizacao e utilizagdo dos
espacos. Compreensdo dos processos que atuam na formagéo da mata.

e Histoéria: Processo de exploracdao do solo, incluindo o desrespeito ao
meio ambiente: solo, agua e ar. Busca de uma harmonia no uso
sustentavel dos recursos naturais.

e Ciéncias: Formulacdo de conceitos a partir da contextualizacao,
experimentacao, questdoes problema e hipdteses que abrangem: Estudo
do Universo, sistema solar, energia, poluicdo, degradacdo ambiental,
animais em extin¢cao, reservas.

e Lingua Portuguesa: Producao de textos, poesias, relatos...

e Lingua Inglesa: Elementos da natureza que envolvem o ar, agua e
mata. Producédo de um guia de preservacao da natureza em Inglés.

e Matematica: Nocao de espaco, desenho das arvores da mata sob
diferentes vistas, quantidade de arvores por metro quadrado,
porcentagens, planilhas, tabelas e graficos e desenho geométrico.



e Sala de Leitura: Leituras de historias, lendas, teatro, dancas regionais
que abordam a cultura brasileira e o envolvimento do ser humano com o
ambiente em que vive.

e Sala de Apoio Pedagdgico: Producdo de textos e imagens,
convivéncia...

Dificuldades encontradas

Nem todos os educadores se envolveram com o projeto; muitas vezes
houve queda de energia e conexdo impedindo que os alunos acessassem a
internet. Faltavam pré-requisitos de informatica, tanto nos alunos como nos
professores para a utilizacdo de determinados softwares e também de
ferramentas da internet.

Como foi utilizado o EducaRede

Consultamos o "O assunto é...", Meio Ambiente: Agua, lixo, Matas e
Energia. Na secao Informatica na Escola alunos e professores exploraram o
Bé-a-ba da Internet a fim de encontrar conceitos relacionados a criacao de
blogs, e-mails, participacdo de chats e féruns. Na prépria Comunidade Virtual
sobre o “Meio ambiente uma urgéncia”, consultamos os textos indicados,
participamos do férum e publicamos o projeto. Visitamos outras seg¢des do
Portal a fim de conhecer os demais conteludos, e incentivamos alunos e
professores a se cadastrarem no portal.

Calendario de atividades

e Fev/Marco/Abril: Discussdo do projeto com os alunos e professores;
Diagnéstico da realidade; Selecdo de atividades; Criacdo de E- mails;
Caminhada para o local da Mata; Criacdo de Imagens, sinteses,
relatérios, pesquisas. Preparagcdo de campanha para minimizagdo do
lixo e selecao de materiais reciclaveis. Campanha de reaproveitamento
dos alimentos para a composteira. Acompanhamento do projeto horta
pelos alunos do Ciclo I. Palestra com a equipe de Educacao Ambiental



do Parque da Previdéncia. Varias pesquisas na Internet e exploracao de
Blogs educacionais.

Maio /Junho/Julho: Palestra com a Bidloga da USP Silvana Santos;
Discussao e acompanhamento das atividades do projeto na
Comunidade Virtual, acompanhamento e caminhada até a plantacao de
mudas feita em anos anteriores; Criacdo de apresentacdao Multimidia
sobre tudo que foi visto e fotografado nas caminhadas para a Mata e no
entorno da escola.

Julho/Agosto/Setembro: Plantacido de novas Mudas; Elaboragdo de
coreografia, teatro ou poesia sobre Educacdao Ambiental; Construcao de
painés com material reciclavel para exposicao dos trabalhos na Mostra
cultural da escola; Preparacao para a Conferéncia do Meio Ambiente na
escola.

Outubro/Novembro/Dezembro: Acompanhamento das atividades na
comunidade virtual do Portal EducaRede, apresentacdo das tarefas na
Mostra Cultural, socializagao do projeto para todas as salas da escola e
coleta de sugestdes e propostas para continuidade do mesmo.

Os Alunos aprenderam a:

Respeitar o Meio Ambiente e as pessoas, conviver em comunidade,
plantar mudas, importancia de preservar para o futuro;

Trabalhar coletivamente respeitando os espagos da comunidade;
Escrever cartas e e-mails;

Utilizar softwares de edi¢ao de texto, de desenho, de programacao;
Pesquisar, selecionar textos e publicar na internet;

Apresentar seus trabalhos oralmente.

Dificuldades encontradas:

Nao tinhamos tempo para fazer uma mediacdo mais préxima dos
alunos, ou seja, ler as mensagens de e-mails e respondé-las. Participar
da comunidade virtual e dos chats disponiveis no Educarede;



e Nem todos os educadores se envolveram com o projeto, até porque nem
todos participavam dos horarios de estudo coletivamente;

e Quanto aos recursos fisicos, nem sempre tinhamos boa conexao e
equipamento compativel com o que queriamos realizar;

e Tinhamos uma sala muito quente e pequena. As vezes, ficava apertada
para muitos alunos. Falta de manutencao nos equipamentos.

Recursos Fisicos e Humanos

Contamos com um laboratério de informatica equipado com 21
computadores conectados a internet e o apoio pedagogico das coordenadoras
e da direcdo da escola. Também tinhamos um projetor multimidia que nos
ajudou em muito para fazer a divulgacéao do projeto.

Avaliacao e Resultados esperados

Avaliamos o projeto em suas etapas de desenvolvimento e também o
envolvimento e participacdo dos alunos em cada etapa do processo,
especialmente no uso critico e criativo do computador. Desse modo,
esperamos que 0s alunos se apropriassem dos recursos tecnoldgicos para
melhor exercicio da cidadania e para producao de conhecimento; se tornem
verdadeiros protagonistas juvenis para o mundo. E, quanto aos educadores,
esperamos que se dispusessem a fazer parceria nesse projeto.

Blogs do projeto

http://teofiloeduca.Blig.ig.com.br
http://tecofilopreservamata.blogspot.com
http://arieype.blogspot.com

Pagina pessoal relacionada ao projeto
http://jmzimmer.blog.uol.com.br/projetos
Portal de pesquisa e apoio.

http://www.educarede.org.br/educa/index.cfm
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